
PROGETTO CULTURALE

Palazzo Beneventano in 3D

con gli alunni della “Marconi ”
s.b.) Restituito alla città nel 2016 – al

termine di un lungo intervento di re-

stauro eseguito dopo decenni di ab-

bandono – e diventato negli ultimi

anni uno straordinario “ contenitore ”
di eventi culturali, oltre che fulcro di

un processo di rigenerazione urbana,
attraverso la street art e non solo, di

uno dei quartieri più antichi della cit-

tà, il quartiere Badia, palazzo Bene-

ventano di Lentini, che fu un tempo

dimora di una delle casate più illustri

dell ’isola, è ora visitabile anche vir-

tualmente. Lo è grazie a un doppio

progetto realizzato nell ’ambito del

Pon dagli alunni del quarto istituto

comprensivo “ Guglielmo Marconi ” di
Lentini. Sotto la guida esperta di Cri-

stina Pulvirenti del collettivo “Badia

Lost & Found ” , ovvero “perso e ritro-

vato ” , che ha dato il via al processo di

rigenerazione urbana dell ’omonimo

quartiere, edel video grafo Francesco

Quadarella, gli alunni hanno lavorato

per sessanta ore complessive alla rea-

lizzazione di un virtual tour di palaz-

zo Beneventano per l ’app di izi.Travel

e di contenuti in 3D per i non vedenti.

Tutor del progetto, realizzato in col-

laborazione con Italia Nostra Lentini
con l ’obiettivo di sperimentare le

nuove frontiere multimediali per la

fruizione del patrimonio culturale,

sono state Patrizia Mallaci e Maria

Belfiore. Alla presentazione dei pro-

getti con alunni e famiglie sono inter-

venuti il presidente di Italia Nostra,

Giorgio Franco, e la dirigente dell ’i-
stituto comprensivo “ Guglielmo

Marconi ” , Mariella Cristiano. lIl “ Beneventano ” in 3D
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